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Trying to keep it at a “Drinking from a Fire Hydrant” level, rather than a “Drinking from a 
Volcano” level.
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Standards are now in dgnlibs.
Dgnlibs are best managed by MicroStation Environmental Variables
MicroStation Environmental Variable are best managed by Workspaces

Bentley delivers an Imperial and a Metric Workspace with the product.
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Throughout this Workshop and the LEARNing Conference,
SS3 courses will utilize the Bentley‐Civil‐Imperial Workspace
Use:
User:  examples
Project: Bentley‐Civil‐Imperial
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Open C:\2013 Civil_LEARNing\BCR1WK2 ‐ Getting Started in SS3 Bentley Civil Power 
Products\DATA\10_2D‐Exploring\SitePlan2D.dgn
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Have them dock them or pin them or move them around to be visible 
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Ensure that your Task Menu is visible (it can be opened by Tools > Task)

Move it somewhere.  Consider docking it somewhere.

Click the various Tasks Groups to see the tools.
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Open the Project Explorer and the Element Information panels

Position them somewhere.  Consider docking them somewhere.  

Explore the Project Explorer.  Review the Civil Standards tab.

Review the Civil Model.  Clicking on an item highlights it in the design and shows its 
properties in the Element Information dialogproperties in the Element Information dialog.
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Select elements in the design.  Review the Element’s Information.
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Selecting an Element shows its rules and Editability via the Interface (Manipulators, etc.).

There is a GUI document in the DOCs folder.
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We won’t use this in class, but the Civil Message Center (General Geometry > Geometry 
Toggles > Civil Message Center) provides a manageable Error and Warning list.
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This has been preset for us, but in Settings > Design File >> Civil Formatting, there are a 
variety of setting s for Civil‐related input, display and output properties.
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Select and inspect the Building and the Sidewalk around it.

MANIPULATORS

Common Manipulator Types include:
TEXT MANIPULATORS

These can be clicked to make them editable, which lets you type in new values. 
Examples include  distance and direction text manipulators in horizontal geometry, 
and length and slopes in vertical geometry.
Examples of Horizontal (Left) and Vertical (Right) Text Manipulators
NORMAL DRAG HANDLES
These are handles that you can click and drag to redefine the element.
An arrow shaped drag handle – redefines the point with one or more directions 
constrained. For example, the parallel arrows (that are parallel to the line) are 
constrained to change the distance only; the arrows that are perpendicular to the 
line are constrained to change the direction only.g y
A circular shaped drag handle – moves the points without constraint
Interval drag handle – This type of drag handle is present any time one of the 
MicroStation Modify commands are used on a civil element. This drag handle is 
used to change the location of the interval end point.
SNAP ICONS
If a point was created by a snap, the manipulator is shown as a circle with the 
appropriate snap icon next to itappropriate snap icon next to it.
Hovering over the circle will change it to a normal manipulator. Click and move the 
dot to remove the snap constraint and replace with new constraints.
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Additional information can be found in the “footprints” in Element Information how it was 
built:
It’s based on the temp line offset
Back wall is offset from front wall 
Side walls are snapped between front and back walls
Then it was complexed

Change the width of the buildingChange the width of the building.
Change the offset between the building and the sidewalk.
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Explore how the road is built

Take a look at the parking
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Let’s invoke the Context menu
Pick a Centerline
(Select, hover…)

Run a quick report
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